Kahoot ve vyuce matematiky
Zpracovala: Jitka Rambouskova

Vé&k (stuper $koly) 2. stupeni ZS

Vstupni pozadavky na zaky | Zak umi pracovat béznym zplsobem s PC ¢i mobilnim dotykovym
zafizenim (napft. tablet)

Cil aktivity e 73k vytvafi vlastni vyukovy material

Rozvijené kompetence e kompetence k ué¢eni
o Aplikuje znalosti a dovednosti z riznych
vyucovacich predmétd
e kompetence socialni a personalni
o Spolupracuje ve skupiné
o Obhajuje sva feseni
e digitalni kompetence: komunikace a kolaborace
o Sdileni prostfednictvim digitalnich technologii
e digitalni kompetence: technologicka kompetence
o Prace s aplikacemi
o Prace s PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim

Potrebny HW a SW e PC(itablets pfipojenim k internetu
e Aplikace Kahoot

Prubéh vyuky

Priprava na vyuku

Tvlrce textu si vytvofi Ucet na strance https://kahoot.com/. K pfihlaseni muzZe i svQj ucet
Google Ci Microsoft. Na své mobilni zafizeni pfipadné nainstaluje aplikaci Kahoot

(viz https://kahoot.com/home/mobile-app/).

Moznosti tvorby otazek v Kahoot

Varianta 1.

Test pak tvori - CREATE piimo v prohlizeci a postupné zadava priklady a oznacuje spravna
feSeni. Tento zpUsob je vhodny pro jednoducha textova zadani.


https://kahoot.com/
https://kahoot.com/home/mobile-app/
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Obrdzek 1: Tvorba testové otdzky (varianta 1)

Varianta 2.
Pro sloZitéjsi matematické zapisy tvlrce vyuZije néktery textovy editor s tvircem rovnic
a pfipravi si zadani v ném.
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Obradzek 2: Matematicky zdpis

Jednotliva zadani pak napfiklad pomoci aplikace Vysttizky uloZi jako obrazek a vloZi do zadani
otdzky v Kahoot.
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Obrdzek 3: Tvorba testové otdzky (varianta 2)
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Varianta 3.

Pi vyuZziti mobilni aplikace m(ize vkladat zapis rukou a tim urychlit zadavani slozitéjsich zadani.
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Obrdzek 4: Tvorba testové otdzky (varianta 3)

Varianta 4.
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Pro tvorbu Ize vyuZzit i hromadné zadavani s vyuzitim tabulky — Import spreadsheet. V prohlizeci
Ize stahnout vzor tabulky (Download our template), vyplnit ho a nahrat zpét. Tato varianta je

vhodna pro jednoduchad textova zadani.
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Obrdzek 5: Tvorba testové otdzky (varianta 4)
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74k si predem pfipravi sadu p¥ikladG (napf. linedrnich rovnic) - vidy zadani a 4 odpovédi, kde
minimalné jedna je spravna. Prihlasi se na svUj Ucet a vytvofi kviz. Na tvorbu otdzek vyuzije
variantu 1,2 nebo 3. Cvi¢né (Preview) se spoluzakem Kahoot projde a opravi chyby. Na zavér

ho sdili uciteli.



Skupinova prace
Zak si pfedem pfipravi jeden ptiklad s jednim spravnym Feenim a tfi $patna.

Ucitel stahne tabulku pro hromadné zaddvani otdzek a pomoci nékteré cloudové sluzby ho
sdili vSem zakim. Kazdy Zzak vyplini jeden radek. UcCitel pak tabulku zkontroluje a naimportuje
do Kahootu na svém uctu.

Spusténi kvizu
Vybrané kvizy Kahoot spousti ucitel obvyklym zplsobem. Pfi prvnim spousténi se Zaky probira
spravna resSeni a vysvétluje chyby.

Na co si ddt pozor

Pokud si ucitel chce zakovské prace duplikovat a ukladat na svdj Ucet, musi Zaci pfi zalozeni
uctu pouzit typ uctu Teacher. Z zakovskych Gctl nelze totiz duplikovat. Je tako mozZné pfipravit
si predem jeden Zakovsky ucet a zakam jen sdélit prihlasovaci udaje.

Je tfeba kontrolovat obtiZnost prikladd a zadanou dobu feSeni. Vhodné jsou spise jednodussi
priklady. Celkové by Kahoot nemél byt zbytecné dlouhy.

Pokud pfi skupinové praci vznikne mnoho otazek, je dobré pfi spousténi kvizu nastavit
nahodné poradi otazek a domluvit se na skoncéeni napt. po desaté otazce.

Alternativni reseni
e Dalsi moziné aplikace: Quizzez, Quizlet, Mentimeter, ...
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