Chyt svého smaijlika

Zpracovala: Irena Vajen

VEk (stupen skoly)

2. stupeni ZS (7. - 8. t¥ida)

Vstupni poZadavky na Zaky

Zak umi béznym zplsobem pracovat s pocditatem
Zak zna zakladni pojmy programovani a jejich vyuZiti —
proménna, cyklus, podminka, ndhodné Cislo

Cil aktivity

Zak vytvaFi program pomoci blokového programovani.
Zak spolupracuje s ostatnimi zaky, konzultuje vytvoreny kéd.
Zak pracuje s ulozitém, stahuje, nahrava, uklada program.

Rozvijené kompetence

1. kompetence k uceni

Planuje postup

2. kompetence socidlni a personalini

Ridi své jednani,

Resi problém

Sdili a prezentuje vysledky se spoluzaky
Spolupracuje ve skupiné

3. digitalni kompetence: Komunikace a kolaborace

Sdileni prostfednictvim digitalnich technologii
Spoluprace prostrednictvim digitalnich technologii

4. digitalni kompetence: Informacni a datova gramotnost

Sprava dat a obsahu

5. digitalni kompetence: technologicka kompetence

Prace s aplikacemi
Prace v cloudovém prostiedi
Prace s PC nebo mob. zafizeni s Win 10

Potfebny HW a SW

micro:Bit
PC nebo mobilni dotykové zafizeni swinlO pfipojené k
internetu

Prubéh vyuky

Pfiprava na vyuku — seznameni se s Micro:bitem
BBC Micro:bit je elektronicka deska, ktera obsahuje procesorové jadra Cortex MO, je osazena
senzory a sbérnicemi. Je vhodna pro snadnou vyrobu jednoduchych elektronickych

a robotickych zafizeni. Soucasti Micro:bitu je USB kabel

pro prenos informaci mezi PC

a pfipojeni k napdjeni zafizenim (napajenim z PC) a bateriovy konektor (napdjeni mimo

ptipojeni k PC).
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Obrdzek 1: Popis desky (zdroj: https://www.microbiti.cz/2019/03/co-je-bbc-microbit.html)




Programovaci prostredi

Pro programovani se pouZivad prostiedi online editoru pod nazvem Microsoft Block Editor
dostupny na adrese: https://makecode.microbit.org/. Prepinani mezi blokovym
programovanim a JavaScriptem.
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Obradzek 2: ndhled do prostredi

Pozn.: Pokud nemate k dispozici micro:bit, Ize vyuzit k zobrazeni programu simulator, ktery je
soucasti programovaciho prostredi.

Pribéh a organizace vyuky
Uvod do problematiky
Existuji rGzna zarizeni, na kterych lze pocitacové hry spoustét.

Otdzka na Zdky: Jaka zatizeni znate ke spousténi her?

MuzZeme vysvétlit, Ze micro:bit je maly pocitac, ktery mlize mit funkci vysilace, ovladace,

kompasu, méfice teploty nebo to mlze byt i herni zatizeni, ale podminkou je, aby obsahoval
program, ktery musime vytvofit a poté ho do zatizeni nahrat. Coz bude cilem hodiny.

Zadani ukolu — Hra: Chyt svého smaijlika

Vytvorte program pro Micro:bit tak, Ze na zobrazovacim panelu Micro:bitu se budou nahodné
zobrazovat ikony smajliku (vesely, smutny, neutrdlni). Ovladani nastavte pomoci tlacitek A a B
a to tak:

e Tlacitko A: spusténi programu.
e Tlacitko B: odchytavani smaijlika.


https://makecode.microbit.org/

Hotovy program nahrajte do zafizeni Micro:bit.
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Obrdzek 3: priklad reseni



Na co si ddt pozor

e Orientace Zaka v prostredi.

e Logiku programu, vyuZiti proménnych, podminek, cykld.
e Spatné nahrany program v zafizeni.

e Pfipojeni fyzického zatizeni ke zdroji napdjeni.

Dalsi tukoly

e lze pracovat pfi tvorbé kddu ve skupindch (dvojicich).

e lze zorganizovat soutéZ mezi Zaky (potifebné zafizeni k odpocitavani ¢asu — mozno také vytvorit
program Stopky pro Micro:bit). Zak spousti hru a pocita poéet zachycenych veselych smaijliku po
urcity Casovy Usek. Vysledky 7aka zapisujeme do tabulky (tabule, MS Excel apod.). Vyhrava zak
s nejvice odchycenymi smajliky. Hru Ize rzné modifikovat.
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