DigitaIni vypravéni pribéh

Zpracovala: Eva Fanfulova

Vék (stupen Skoly)

1. stupefi ZS (5. roénik) — 2. stupefi ZS (6.=9. roénik)

Vstupni poZadavky na Zaky

e 73k umi béZinym zplsobem pracovat s pocitacem, pfFip.
mobilnim dotykovym zatizenim (napf. tablet)

Cil aktivity

e zak individudlné nebo ve skupiné svyuzZitim aplikace
Storyboard That zpracuje zadané téma.

Rozvijené kompetence

kompetence k uceni

e pfiprava na hodiny

kompetence komunikativni

e formuluje své myslenky v logickém sledu
kompetence socialni a personalni

e (cinné spolupracuje ve skupiné

digitdlni kompetence: Informace, sdileni a komunikace
v digitalnim svété

e sprdva dat, informaci a digitdlniho obsahu
digitdlni kompetence: Tvorba digitdlniho obsahu
e tvorba nového digitalniho obsahu

Potrebny HW a SW

e PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu

Prubéh vyuky
P¥iprava na vyuku

o Ucitel predem rozhodne, jaky rezim bude pro praci s Zaky vyuZzivat:

o verze Free (,bezplatny ucet”) — jednoducha registrace; 2 ,pfibéhy” tydné;
rozloZeni 3x1 nebo 3x2 bunky; vytvorené pfibéhy se ukladaji na ucet; lze
stahnout ve formatu pdf, jpg, pptx, pfip. animovany gif

o placené verze (ucitel, Skola)

e Ucitel predem rozhodne, jaky druh prace bude s Zaky vyuZivat:
o dopliovani textl (do bublin) — vypravéni pfibéhu; dokonceni pribéhu
o vyklad pravidel, feSeni situace (spravné prechazeni silnice, dopravni situace na

kfizovatce)
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hadanka (technicky objev, postava, prostredi)

pribéh, pohadka, bajka — grafické zpracovani

chovani na socialnich sitich, chovani pfi feseni riznych Zivotnich situaci
rozhovor v cizim jazyce

slovnicek cizich slov, slovni zasoba v cizim jazyce

zakladni jevy v pfirodé



Prubéh a organizace vyuky
PFi prvnim vyuZiti Storyboard That projde ucitel s Zaky doporuceny postup prace pro sestaveni
pribéhu:

navrh déje, hlavni zapletky a konce pfibéhu
rozvrzeni bunék (oken), pfiprava scén
charakteristika hlavnich postav, dalsi postavy
hledani reseni

nalezeni feseni

pouceni, vysvétleni
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ei nlinovani T Sleduite vznik a prichod bourek, mraky a
b . Pii pldnovini cesty sleduijte peclive vyhlelle' i e
plénovdn{ cesty sledujte pe jte co nejdiive hezpecny prostor.
Chovani pii bouice “"""‘;}':T'a‘l":;;f:l{‘gﬁg vecer, Zistaiite na bezpecném krytém mists,

§ v domech, autech, autobusech.
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Za houiky se nesprchuite, i Pri bource nezistiveite v bazénu
nepoustajte vodu 2 kohoutku. Za bourky nepoustejte draka. nebo v koupalizti.

V hordch ined opustte vrcholy 2 hiebeny,
neilépe na odvracenou stranu od bourky,

Za boutky nepoustite draka,

¥ hordch ihned opustte vrcholy a hieheny, z;ﬂj"i':f;g:ﬁflw‘m'ﬂk"&zi;‘ L"’j‘;f‘ Najdte vysoky objekt a ukryite se v jeho

nejlépe na odvracenou stranu od bourky. | | oorikeite, nechte je] nekolik metri od sebe. bezpetné z6n:. Pii nnumhnem':ﬁveilgp'y bazénu Najdste vysm;y objekt a ukryite se v jeno
nebo v koupali:ti. ¢ &

Votevieném terénu si najdcte a skrete se 3 bol (U " i bou' \ jmi st — = P ¥ otevieném terénu si naidzte a skrete
v n&jaké prohlubni, abyste co neiméne Pii bouice s¢ nepriblizujte k dalsim Pt boutee nestijte pod vysokymi stromy, Pri bource nestite pod vysokjmi stromy, M ;;al?;?m:ﬁ::f‘aﬁlm :nanai:nén?
wyenivali. stozary a sloupy. stozdry a sloupy. \wenival

Create your own at Storyboard That (Create your own st Storyboard That

Obrdzek 1: Priklad vyuZiti Storyboard That



Akvadukt

Obrdazek 2: Priklad vyuZiti Storyboard That

Reflexe ucitele
Ucitel vytvari prostor pro kazdého zdka, s vyuzZitim prostfedi Storyboard That se obvykle
projevi i ti ,malomluvni“. Ucitel mlze pripravit i aktivity pro Zaky se SPU.

Ucitel mzZe vhodné zvolenymi aktivitami vyuZzit prostiedi k rozvinuti diskuze ke konkrétnimu
tématu.

Na co si dat pozor

Pti vkladani vlastnich obrazk( do digitalniho pribéhu musi ucitel dohlédnout a dbat na to, aby
Zaci vyuzivali obrazku s otevienou licenci, pfip. vlastnich. Ucitel by rovnéz mél dohlédnout na
formaty a velikosti vkladanych obrazkd.

Alternativni reseni
e Rexo komiks (vhodné pro 1. stupen): https://www.rexo.cz/komiksy/vytvor/



https://www.rexo.cz/komiksy/vytvor/
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