Tvorba vlastni aplikace pro operacni systém Android
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Vstupni pozadavky na Zaky e prace s PC na béiné uzivatelské Urovni

e uZivatelsky ucet Google (e-mail pro pfihlaseni do cloudové
aplikace App Inventor)

e nejsou nutné Zadné predchozi zkusenosti s programovanim

Cil aktivity e navrhnout vzhled mobilni aplikace

e nastavit chovani mobilni aplikace pomoci blokového jazyka

e otestovat chovani aplikace na mobilnim zatizeni

e stahnout aplikaci do mobilniho zafizeni
Rozvijené kompetence 1. kompetence k feseni probléma
e identifikuje problémy a moZnosti jejich Ffeseni pomoci
digitalnich prostredki
e rozklada feseny problém na jednotlivé ¢asti, odhaluje jejich
vztahy a strukturu
e testuje, porovnava a vylepsSuje uvazovana reseni
2. kompetence komunikativni
e vyuzivd informacni a komunikacni technologie pro
komunikaci s okolnim svétem
3. digitalni kompetence
e vytvari formalni popis skutecnych situaci a postupl
e pracuje s mobilnim dotykovym zafizenim
Potfebny HW a SW e mobilni zafizeni (telefon nebo tablet) s operacnim systémem
Android a nainstalovanou aplikaci MIT Al2 Companion
e  Wi-Fi pro pfipojeni mobilniho zafizeni k internetu
e PC s pripojenim k internetu a nainstalovanym prohlizecem
Google Chrome

Prubéh vyuky

App Inventor je cloudovy nastroj pro programovani mobilnich aplikaci na platformé Android.
Pouziva vizudlni (blokové) programovani. Do aplikace se Zaci prihlasuji prostfednictvim
internetového prohlizeCe Google Chrome pod svym uzivatelskym Google uctem na webu
https://appinventor.mit.edu
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Obrdzek 1: Logo App Inventor a ikona pro zahdjeni tvorby aplikace


https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3
https://appinventor.mit.edu/

P¥iprava na vyuku

Testovani vytvarené mobilni aplikace probihd v redlné case primo na displeji mobilniho
zarizeni. Za timto Ucelem je nutné pred zahajenim vyuky do mobilnich zafizeni nainstalovat
z Google Play mobilni aplikaci MIT Al2 Companion.

Prtibéh a organizace vyuky

Tvorba mobilnich aplikaci v App Inventoru probiha ve dvou krocich. Nejprve v Designéru
komponent (Designer) definujeme vzhled aplikace. Poté v Editoru blokl (Blocks) nastavime
chovani aplikace, tedy jak bude aplikace reagovat na uzivatele a vnéjsi udalosti.

Vytvoreni vzhledu aplikace

Designer je rozdélen na nékolik ¢asti. Uprostfed najdeme prohlizec (Viewer), kde umistujeme
komponenty a tvofime vzhled aplikace. Komponenty muZeme rozliSit na viditelné
a neviditelné. Viditelné jsou napf. tlacitka, napisy, obrazky a vidime je, kdyz aplikaci spustime,
Casto se oznacuji jako uzivatelské rozhrani aplikace. Neviditelné komponenty nejsou soucasti
uzivatelského rozhrani, zptistupfuji integrované funkce zatizeni, napf. prehravani zvuku,
méreni ¢asu, uréovani zemépisné polohy.

Nalevo od prohlizeCe najdeme paletu (Palete), kterou tvori seznam komponent, z nichz
presouvame polozky do okna prohlizec¢e. Komponenty pouzité v daném projektu se zobrazuji
napravo od prohlizece v okné komponenty (Components).

Pod seznamem komponent se nachdzi oblast zobrazujici média (obrazky a hudbu) pouzita
v projektu. Zcela napravo najdete oddil ukazujici vlastnosti komponent (Properties). KdyZ na
nékterou z komponent klepnete, zobrazi se jeji vlastnosti (dil¢i prvky komponent, které lze
upravovat).
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https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3&hl=cs

Obradzek 2: RozloZeni Designéru komponent v aplikaci App Inventor

Nahled aplikace v mobilnim zafizeni

Vytvarenou aplikaci by méli Zaci sestavovat po malych ¢astech a co nejcastéji testovat jeji
vzhled a funkénost na mobilnich zafizenich. App Inventor umoZiuje vygenerovat QR kdd, ktery
slouzi ke sparovani vytvarené aplikace v prohlizeci s jejim Zivym nahledem.

V mobilnim zafizeni je trfeba spustit aplikaci MIT AI2 Companion a pomoci fotoaparatu
naskenovat vygenerovany QR kéd z obrazovky pocitace. Poté na mobilnim zafizeni vidite Zivy
nahled vami tvorené aplikace. Veskeré zmény, které v aplikaci provede, se okamzité projevi
také na displeji vaseho mobilniho telefonu.
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Obrdzek 3: Zivy ndhled vytvdrené aplikace na mobilnim telefonu

Nastaveni chovani aplikace

Chovani definuje, jak bude aplikace reagovat na udalosti. V App Inventoru se chovani definuje
pomoci systému blokud. Drive se aplikace fidily linearni fadou pokynt: A - B - C. VétSina
soucasnych aplikaci nevykonava ptikazy v preddefinovaném poradi, ale reaguje na udalosti,
které vyvola (nejcastéji) uzivatel aplikace. Aplikace stdle obsahuji sekvence pfikaz(, ale ty se
provadi pouze jako odpovéd na néjakou udalost:

Udalostl: A> B> C
Udalosti2: D > E

Aplikace muUZe reagovat na udalosti vyvolané uzivatelem (stisknuti tlacitka), na udalosti, které
nastanou v telefonu (zména ¢asu, zména cidla orientace) nebo mimo telefon (data z webu).



Chovani definujeme v Editoru blokd (Blocks) tak, Ze na plochu prohlizece (Viewer)
pretdhneme bloky jednotlivych udalosti, vytvarime zde nové proménné a procedury.
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Obrdzek 4: Cdst programu sestavend v Editoru blokt v aplikaci App Inventor

Stazeni aplikace

App Inventor je nastrojem provozovanym v cloudu, diky tomu muzZete aplikaci snadno
testovat, aniz byste ji museli do mobilniho zafizeni stahovat. Problém nastane v okamziku, kdy
telefon odpojite od App Inventoru. Aplikace spusténa v telefonu se vypne a nikde nenajdete
jeji ikonu, protoze ve skutecnosti neni nainstalovana. Z aplikace ale mlzZete vytvofit balicek
(APK) a nainstalovat ho do telefonu, aby aplikace fungovala i po odpojeni od pocitace.

Na co si dat pozor

e App inventor je optimalizovany pro praci v internetovém prohlizeci Google Chrome,
proto nemusi byt plné funkéni v jinych prohlizecich.

e Pokud Zaci pri praci vyuziji vlastni mobilni zafizeni, musi jim Skola umoznit ptipojeni
k internetu prostfednictvim Wi-Fi.

e Nazev nového projektu v App Inventoru musi byt jednoslovny a bez diakritiky, stejna
pravidla plati pro nazvy jednotlivych komponent, proménnych a procedur

e Pred instalaci vytvorené aplikace do mobilnich zafizeni bude pravdépodobné nutné
povolit instalaci z nezndmych zdroju.

e App Inventor je v anglic¢ting, coz muze byt prekazkou pro nékteré pedagogy (pro zaky
doporucenych roc¢nikli bude vyuziti zcela bezproblémové)

Alternativni reseni:

Alternativné Ize pro tvorbu mobilnich aplikaci pomoci blokového programovani vyuzit aplikaci
Thunkable (https://thunkable.com). Funguje na velmi podobném principu jako App Inventor.
Hlavni vyhoda aplikace Thunkable spociva v tom, Ze je mozné vytvaret mobilni aplikace pro
operacni systémy Android i iOS. Je vsak tfeba upozornit i na fadu uskali této komercni aplikace.
UZivatelské rozhrani pro tvorbu mobilnich aplikaci je méné privétivé, volné dostupna verze
aplikace umoznuje vyuZit uloZisté o kapacité pouze 200 MB (coz mlze byt pro tvorbu
multimedialnich aplikaci znacné omezujici) a vSechny vytvorené projekty jsou verejné a volné
editovatelné.


https://thunkable.com/

Zdroje, metodika, navody

[1] WOLBER, David, Hal ABELSON, Ellen SPERTUS a Liz LOONEY. App Inventor: Vytvorte si vlastni aplikaci pro
Android. Brno: Computer Press, 2014.

Zatim jedind kniha o App Inventoru, kterd byla pfeloZena do Eestiny, vysla v roce 2014. PrestoZe App Inventor od
té doby doznal fady vizudlnich i funkénich zmén, Ize knihu stdle doporucit zejména zacatecnikiim, kteri zde najdou
skvéle zpracovanou metodiku a ukdzkové ulohy.

[2] VACULIK, Filip. ANDROID programovdni v MIT App Inventoru [online]. [cit. 2020-03-22]. Dostupné z:
https://otik.uk.zcu.cz/bitstream/11025/29364/1/Android.pdf

Sada deseti aktivit (pracovnich listii) v ¢estiné vytvorend v ramci projektu Bav se védou Zdpadoceské univerzity v
Plzni.

[3] Tutorials for MIT App Inventor. MIT App Inventor [online]. [cit. 2020-03-22]. Dostupné z:
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials

Sada ukdzkovych uloh v angli¢tiné s podrobnym popisem, rozdéleno podle obtiznosti na tri trovné — zacdtecnici,
stredné pokrocili, pokrocili.
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