REPL.IT - Zaklady programovani - vstup a vystup dat (Python)

Zpracoval: Milan Satra
Vék (stuper $koly) 2. stupen ZS (8. - 9. ro¢nik), SS

Vstupni pozadavky na zaky ® 74k umi pracovat béznym zplsobem s PC
Zak umi tvofit jednoduché programy v blokovém
programovacim jazyce (Scratch, Microsoft MakeCode, Hour
of Code, ...)

Cil aktivity e 73k sestavi v programovacim jazyce Python jednoduchy
program zajistujici vstup dat z klavesnice do textové
proménné a nasledny vystup dat na obrazovku

Rozvijené kompetence e kompetence k uceni
o aplikuje znalosti a dovednosti z rliznych vyuéovacich
predmétl

e kompetence socidlni a personalni

o spolupracuje ve skupiné

o obhajuje sva reseni
e digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

o sdileni prostfednictvim digitalnich technologii
e digitalni kompetence: technologickd kompetence

o prace s cloudovou aplikaci

o pracesPC

Potfebny HW a SW ® PC nebo notebook s pfipojenim k internetu
cloudova aplikace repl.it

Prtibéh vyuky

P¥iprava na vyuku

Cilem vyuky je seznameni zakl v 8. nebo 9. ro¢niku se zaklady programovani tak, aby pochopili
a zvladli jednoduché programovaci konstrukce v textovém prostredi. Tito Zaci by tak méli
ziskat zakladni pfedstavu o ¢innostech IT specialistl — programatord a uvédomeéle si tak zvolit
studium na vhodné stredni skole.

Zaklady vyuky programovani pomoci blokovych prikaz( probihala idedlné na platformé
SRATCH. Jedna se o online nastroj vizualniho programovani, kde uZivatel pomoci
lokalizovanych prikazovych blok( postupné sklada cely program. S timto prostredim se Zaci
zaklm sestavit jednoduché (ale i slozitéjsi) programy, aniz by se museli zabyvat syntaxi
konkrétniho programovaciho jazyka.

Pro vyuku zdkladd programovani v textovém rezimu byl zvolen jako idedlni (diky své
jednoduché syntaxi) programovaci jazyk PYTHON. Aby bylo moZné vyuku realizovat bez
tyto potreby online nastroj repl.it. Tato webova sluzba umoZnuje zdarma pouzivat
jednoduché univerzalni prostredi pro vyuku rfady programovacich jazyku, véetné jazyka Python



(véetné podpory Zelvi grafiky). Po rychlé a jednoduché registraci (idealné uc¢tem Google) ma
vyucujici k dispozici také ucitelské nastroje:
e vytvoreni uceben a pfirazeni zakud (idalné s vyuzitim zakovskych G¢td Google Suite pro
skoly)
e online simulator prekladace Python
e pripravu ucebnich material (vznika komentovany online soubor, kde Zaci programuiji)

e vyhodnoceni price Zaka (Zaci svou praci dokonéi a odevzdaji, naceZ je k dispozici
vyucujicimu ke kontrole, vyhodnoceni a poskytnuti zpétné vazby)

main.py 1 '

1 bmeno = input("Zadej sve jmeno: ")

2 prijmeni = input("Zadej sve prijmeni: ") undefined

3 print("JImenujes se " + jmeno + " " + prijmeni)

4 Zadej sve jmeno: Milan

Zadej sve prijmeni: Novak
Jmenujes se Milan Novak

ukazka prostiedi programovani vlastnich projekt

Obrazek 1: Ukdzka prostredi vlastnich projekta

Classrooms

Active 4

mpor

classroom Fython (with Turtle,

Kabinet-ICT

ukazka nahledu virtudlnich uéeben

Obrdzek 2: Ukdzka ndhledu virtudlnich uceben

Vzor 1:
Zadej své jméno: Milan
Zadej své prijmeni: Novak

Jmenujes se Milan Novak

Reseni 1:

jmeno = input("Zadej sve jmeno:")

prijmeni = input("Zadej sve prijmeni:")

print("===== = ================")
print("Jmenujes se " + jmeno + " " + prijmeni + ".")




Vzor 2:
Zadej své jméno: Milan
Zadej své prijmeni: Novak

Jmenujes se Milan Novak.

Zadej ulici bydlisté: Kozinova 25
Zadej mésto bydlisté: Cheb
Zadej PSC: 350 00

Tvé bydlisté je Kozinova 25, Cheb, 350 01.

Tvoje Uplnd adresa je:
Milan Novak
Kozinova 25
350 01 Cheb

Redeni 2:
jmeno = input("Zadej sve jmeno:")
prijmeni = input("Zadej sve prijmeni:")

print("Jmenujes se " + jmeno + " " + prijmeni + ".")

ulice = input("Zadej ulici bydliste:")
mesto = input("Zadej mesto bydliste:")
psc = input("Zadej PSC:")

print("::::: = ::::::")
print("Tve bydliste je " + ulice+"," + mesto +", " + psc + ".")
print("::::: = ::::::")

print("Tvoje uplna adresa je:")

print(jmeno + " " + prijmeni)
print(ulice)
print(psc + " " + mesto)




! un p Set due date

1 limport turtle mm
2 pepina = turtle.Turtle()
3

a ¥ 3] ho 1
Python podporuje nasledujici porovnavaci operatory:

undefined

ukazka ucitelského prostredi s pfipravou pro Zaky (totéz pak vidi i Zaci, kazdy ale programuje sam

Obrdzek 3: Ukdzka ucitelského prostredi

Na co si ddt pozor

Podobné ulohy na zvladnuti textového vstupu dat, spojovani retézcli a textovych proménnych lze
vymyslet celou fadu, zdleZi jen na fantazii vyucujiciho. Uvedené typy uloh Ize zvladnout spolecné
v pribéhu cca. 2 vyucovacich hodin, nasledovat by méla 1-2 hodiny procvi¢ovani a na zavér kratka
jednoduchad kontrolni prace.

Hodnoceni Zakd v oblasti rozvoje informativniho mysleni by mélo byt velmi opatrné. Z mého roky
v praxi ovéreného pohledu by bylo idedlni hodnoceni pouzZivané pro zajmové krouzky — pracoval
Uspésné a pracoval. Vyuka zakladd algoritmizace je pro vétsinu z4kd na ZS velmi obtizna a mohlo by
byt rychle zna¢né demotivuijici.

Alternativni reseni
MoZiné softwarové reSeni je instalace desktopové verze Pythonu, dale pak i fada dalSich online
simulatord programovacich jazykU:

® https://paiza.io/en/languages/python3

o (https://www.onlinegdb.com/online python compiler,

https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/

Obrovskou devizou navrhovaného reseni je ucitelskd podpora vyuky a integrovana podpora Zelvi
grafiky sluzby repl.it.
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