3D modelovani v cloudu na zakladni Skole
Zpracoval: Vaclav Nadvornik
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e Vytvoreny Ucet na platformé Google, nebo Microsoft.
e |dedlné projekéni prostor pro sdileni prostfedi

e Aplikace SketchUp

Prtbéh vyuky

P¥iprava na vyuku

Ucitel si pfredem pripravi ucet na Google SketchUp - je mozné vyuzit Skolni ucet Google,
pripadné Ize registraci vytvorit i bez néj. Dale si ucitel pripravi napfiklad redlny model domu,
kterou Zaci budou v ramci programu SketchUp modelovat. MUiZe se jednat o fotografii, nebo
zpocatku i o tvorbu pomoci vlastni fantazie.

Samotna registrace se sklada z nékolika krokl popsanych v obrazcich nize. Pro Skoly je jeho
vyuziti zdarma.
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Obrdzek 1: Zdkladni spusténi

Prabéh a organizace vyuky
Na zacatku hodiny (pfipadné vice hodin) ucitel vyzve Zaky k registraci v prostfedi SketchUp a
registraci (viz vySe) je provede. Nasledné s zaky projde zakladni ukazku pracovniho prostredi:

Vytvoreni nového modelu - volime Sablonu s jednotkou milimetry.
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Obradzek 2: Zakladni pracovni obrazovka
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Obrdzek 3: Nahled do prostredi



Zakladni jednotka SketchUpu je tzv. entita - coz je Usecka, obdélnik, kruznice atd. V programu
postupujeme tak, Ze kreslime jeden pohled na téleso, napfiklad padorys, ktery poté prikazem
push vytahujeme do prostoru.

Zakladni kreslici nastroje z levé ¢asti obrazovky
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Ptikazy na editaci modelu a jeho
Zakladni pfikaz, kterym Veskeré priblizovaci a entit zmé&nou velikosti,
vybirame jednotlivé entity. posunovaci ptikazy pro otocenim, ¢ posunutim. Zde je
Pridani do vybéru je mozné nahled na model (nikoli tfeba vidy davat pozor, aby se
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Vsechny hodnoty je moZné zadat jejich rozmérem pomoci numerické klavesnice. Naptriklad
usecku délky 300 mm zadame tak, Ze zvolime nastroj Usecky, zaddme pocatecni bod a na
numerické klavesnici napiSeme cislo 300 a stiskneme klavesu Enter. Jestlize notebook nema
numerickou klavesnici, pomGzeme si kldvesou Fn.

Nasleduje predstaveni jednotlivych nastrojd. Je mozné zaklm tuto kartu s nastroji poskytnout
vytisknutou, pripadné je moZné pouzit jiné materidly, predpfipravené karty s nastroji - po
zadani do Google vyhledavaci obrazkd napfiklad tohoto hesla "sketchup reference card". Je
treba si dat pozor na mirné odlisnosti v jednotlivych verzich SketchUpu.

Nyni nasleduje samotna aktivita — tvorba domu.
Je moZné zvolit nékolik postupt - spolecnou tvorbu, nebo ukazku hotového domku a fizenou
samostatnou praci zaka. Jestlize se vSak jedna o prvni setkani s programem, pak fizenou

Cinnosti Zaci zaziji uspéch rychleji, a to je motivuje do dalSich hodin a jiz vlastniho modelovani.
Proto je zde nastinén fizeny postup, jak tvorit diim.

Pti kresbé domu nejdfive vytvofime jeho pldorys.

/

Padorys nakreslime pomoci funkce obdélnik, pripadné funkce Usecka.

Nyni ptikazem PUSH z pldorysu vytvorime 3D objekt.

Vytvofime jednoduchy trojihelnik (pomoci nastroje tuzka), jako stit sedlové stfechy a tu pomoci
pfikazu push vysuneme. (Varianta je i pfikaz move hrany)


https://www.google.com/search?q=sketchup%20reference%20card&tbm=isch&hl=cs&hl=cs&tbs&client=safari&ved=0CAEQpwVqFwoTCMDWv9fYhekCFQAAAAAdAAAAABAC&biw=1440&bih=789
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A zakladni dlim je vytvoren. Je moZné jej doplnit o dvere a okna. VyuZivame pfikaz obdélnik a pro
zarubné offset.

Nakonec je mozné diim vybarvit pomoci nastroje bucket rliznymi materialy.

Dalsi hodinu je moZné Zaky vyzvat k tvorbé vlastniho domu, pfipadné svého vysnéného pokoje.



Na co si ddt pozor

Pozor na rozdily v jednotlivych verzich SketchUpu a tim i na mirné odlisné navody, které Ize na
webu najit. Dale pro nékteré muze byt limitujici anglicky jazyk programu. Pfi samotném
modelovani byva pro Zzaky nejtézsi dodrzet kolmost a praci v jednotlivych osach.

Alternativni reseni

Jednd se o jeden z program( skupiny CAD, ktery je pomérné jednoduchy, ale svym zamérenim
spiSe tradi¢ni. Jako alternativu je mozné pouzit program Tinkercad, ktery pfi modelovani
vyuZiva jiné principy. Ddle je pro Skolu moZné zdarma pouzivat jiz komplexnéjsi program
fusion360, ktery ale vyzaduje instalaci.
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